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Számítástechnikái 


TOTÁL 

SZINAR! 


oldala szinpompaba öltözött! 
Jelszavunk: "Vesszen a szürkeség!" 


TÖMÖR 


Az izgalom a tetőfokára hág: 
oldalainkon a fröcskölő DOOM II, 
a trancsirozo QUARANTINE es a 
rémisztőén elethu SYSTEM SHOCKI 


Hetoldalas beszámoló a londoni ECTS-rol, 
a legforróbb infok a LONG LIFE-rol, 1 

igenyCffileirasok híres cegek hírhedt játékairól 
ugymiWJNIVERSE, DELTA V, COLON12ATION, 
RUFFj&TUMBLE avagy LORDS OF THEREALM 






Áraink 25%-os ÁFÁ-t és gépek esetében az 1 éves országos garanciát 
tartalmazzák! Viszonteladóknak további kedvezmények! 


SNES KÍNÁLAT 


MASTER SYSTEM KÍNÁLAT 

MS ALAP SET MS Alapgép . SONIC . 2 db CONTROL PAO 

MS SUPER SET: MS ilapgép ♦ SONIC ♦ STRIOER ♦ WORLD CUP M' 


GAME GEAR SUPER SET GAME GEAR I 


SUPER GAME BOY 


MAXIMUM CARNAGE 
SNES PÁL 


MENACER 


CIWUUII 


rillli|j,l>Ad!lj':l'J>TTJ NEM MÁSOLAT, GYÁRI CSOMAGOLÁSBAN ÉS LEÍRÁSSAL!! 
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KAPJ AZ ALKALMON - HOGY KAPJ MÉG BELŐLÜK! 


Az 576 KByte visszamenőleg is megvásárolható!!! 


Az 1990-ben megjelent 7 szám kedvezményesen 400.- Ft-árt vásároltató meg. Mivel egyéb tel|es évfolyamok 
mar nem állnak rendelkezésre, ezért az 1991-es, 1992-es. 1993-as és 1994-es szamok 
a feltüntetett eredeti árakon vásárolhatók meg. 

A Szimulátor kulonszam elfogyott. 

A fenti árakhoz potókóltség is járul. 

Megrendelhető: Comgame GM., 1389 Budapest, Ff. 132. 















REALM 

CD 32. OLDAL HEIMDALL 2 


ISSN 0665^226 

Nyomás Zrínyi Nyomda Budapest (94 2543/10-66-22) Felelős vereti Grasselly István 
Balogh Zsolt Fasrerkesrta Aprlll Zoltán Lápterv Molnár Dénes és Kovács Ildi Nyomdai elfikéultés Eredeti bt 
Kiadja a Comgame GM. 1026 Budapest. Fillér utca 47/B Levélcím: 1389 Budapest. Pl 132 
Terjeszti a Hírtrer Rt. NH Rt. Medvecr és Társa Kit. Newpress Kit. Extrahír Kit 
Említetheti; 376 KByte (Comgame GM). 1389 Budapest. Pt.: 132 


TARTALOM 


DOOM2 EXKLUZÍV 


A HÓNAP DUMAJA BUKÁSA 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


PUTTY SQUAD 


EXKLUZÍV - LONG LIFE 


QUARANTINE 


SYSTEM SHOCK - EXKLUZÍV 


ERKEZESIOLDAL 
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A MISTER COMPUTER 6AME 
SZÉPSÉGVERSENY IDEI GYŐZTESE ! 












szelt eisfl alkotásuk a Star Crusadar 
GAMETSK gondozásában jelent mag 


A szimulátor részt ; akár a 1 
gyakorlásra fejlesztették ki. Itt n 
típusokat. ismerkedhetünk meg 
mozgáséval jjkpkajíval erejéve 


l TIE FIGHTER- 
repülhettük he 


vagyunk Talán a Gorenesek a tegciviizáltal 
Ascalon Ritten ÉletmAdjuk. (elfogásuk tön 
civilizált tana vauénak Hadiárataik cé'ia 


e rőszakos mészárlá s és rabié: 
civílTzáciő Terje’sz'TÍSélr gala 


oszthattuk el. lu melyik gépet lógja i 
A játék vérbeli startégiai részét < 

Secondary Mlsslont font 
rejti maoában Itt állíthattuk 
be. hogy küldetésünk mei- 4 


hasonló 


[felszabadítóknak 
Klóinak Általában 
p fajok szívesen 
Gorenesek _ 


választani melyik hajóval szeretnénk repüli select 
tralnlng shlp - természetesen csak olyat 
választhatunk ami az AR-t-en található 
Ezután jonet az alieneég(ek) kijelölése ■ 
maximum 10 • itt már bármilyen hatót és 
JM egyéb égi járművel választhatunk Amint 
” befejeztük a válogatást máris beszáll- 
, halunk a szimulátorba, ami gyakorlatilag 

_ megegyezik az éles repOiéssel. egyedüli 


logadjáki 


treroe a munkál 


embert). 


Ascalon 


jelentősebb 


R 2 és AR-3 bázisokon talál¬ 
ok a Gorenesek legtöbb kalo- 
erűlorrásal. és mi Román 































































Az 576 KByte keres hazai illetve külföldi terjesztésre 
igényesen elkészített számítógépes játékokat (C64, Amiga, PC)! 
Demokat, referenciákat az újság címére várunk (1389 Budapest, Pf.: 132). 

No •itlfid ti i LEhttgiégat m FILt—olkodétrol 

Kedves Olvasóink! 

Meglepő eseménynek lehetnek tanúi azok, akik ehavi számunkat megvásárolták. Ötven forintnyival kellett 
mélyebben a zsebeikbe nyúlniuk, hogy kedvenc lapukat megvásárolják. Ennek számtalan oka közül csak 
néhányat említenénk, amelyek biztos nem nyugtatják meg a Nagyérdeműt, de legalább tisztán látják az 
indokokat: egy éve nem emeltünk árat, dacára a többszöri forintleértékelésnek, a nyomdai költségek növe¬ 
kedésének és a mindenkit érzékenyen érintő inflációnak. 

Mostani lépésünket azzal szeretnénk ellensúlyozni, hogy minden oldalunk színessé vált. ami jelentős minőségnöveke¬ 
déssel párosul. Továbbá terveink szerint negyedévente (először Karácsonykor) posztermelléklettel szeretnénk kedveskedni 
Olvasóinknak. 

Szeretnénk figyelmükbe ajánlani szenzációs Előfizetési Akciónkat, amellyel nemcsak pénzt, hanem fáradsá¬ 
got is megtakarítanak, sőt nyerhetnek is! Reméljük továbbra is kitartanak kedvenc lapjuk mellett, üdvözlettel: 

A Szerkesztőség 


NYEREMÉNYESŐ 

Az előfizetési Szuper Akció tovább tart 1994-ben is! 

Ha 1994 december 20-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra és Fortuna 
is melléd szegődik, a januári sorsoláson egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozzá 
tetszőlegesen kiválasztott SEGA játékot nyerhetsz 
a budapesti, győri vagy pécsi 576KByte Shop választékából. 

A sorsoláson a törzselőfizetőink is részt vesznek. 






^MEGREIIDELÖ* 

Előfizetés=Biztonsági 


Kedvezményes 
előfizetési díj: 

□ 

negyedévre: 

600.- 


□ 

félévre: 

1.200.- 


□ 

egy évre: 

2.400.- 


Megrendelem az 576 KByte című lapot... példányban 

Megrendelő neve:. 

Címe:. 

Irányítószám: . 

Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


Kérjük, hogy a 
megrendelő- 
lapot boríték¬ 
ban az alábbi 
címre feladni 
szíveskedjetek: 

m 

COMGAMEGM 
1389 Budapest 
Postafiók 132. 


1994 


J9l 


5. évfolyam 10. szám 13 
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APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

tirjii, ktgy ulnskiijnik i magié fteltat kitin Slangot olnskalooo eyeMMf nogyhlikkal i kijililt Myia kitti így, hogy miiin agyas raklikih tűk I kall, Irts/ll. 
síimjagy, ven stikit kniljn. k kirigtll kitiilni sitlutyl n ijsig timin iljilWii n illilnk miit ilkiliitl cukin pulii hfiulii uunkiijntk i ■t|jt(inlifti 
alilallilala, kog r I káliméi lapuin plán magliniiin. i kiiii Inilirija i ja goi i kiríniuk magiiliiMiik tisuailasilisiia is nm tollal liltliingal ltok larlilmiiil 

jiii'üdííJLI liiíi-í-. ttja.!* az állá 5 wig 410 fi ♦ 15% WA r MM Fi rrantivn Mól tar 200. Ft • ISI ÁFA * 250 fi 

..I I I I I I I I I I I I I I_|_|_|_|_|_|_|_|_|_|_| 

I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I 

I I I I 1 I I I I I I I 1 I I I I I I I I I I I I I I I 1 I I 

I I I I I I 1 I I I I I I I I I I I I 1 1 I I I I I I I 1 1 I 
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III.I I I I I I I I I I I I 1 I I 1 I I I I I I I 

.I I I I I I I I.I I I I I I I 1 I 

□ PC at-64 □ CSERE □ VASTAG BETŰ (+50% FELÁR) 

GÉPTÍPUS: ROVAT: □ KERES OPCIÓK: □ INVERZ (+50% FELÁR) 

Ü AMIGA ü EGYÉB □ KÍNÁL □ KERET (+50% FELÁR) 


APRÓ 


mouse . 2 db joystick ♦ 150 db 
lemet programokkal eladd Ara 
40 000 FI Érdeklddni 14-16 6ülg 
221-51“ ‘ ' ' ' 


Sía«kCny«» Ar 25 000 Fi írat. I « T 
Tel 06/77/321-084 

• Eladd C64 . 1541/11 . 2db | 

Stick . játékprogramok Irén] 

17 000 Fi Tel 1175-900/2345 
ISzremác) Este 06-27-343-399 

• Eladd téves 1541-2Floppy.bor 


_._ _ ji jélékok eladdk 

6500-érl és Sonic Spinben (Elernal Champronj * Mén slb ) 
8000 FI. adapter Cím Herczeg Nőtted 5666 Med 



• Eladd Amiga 600-as .1MB- 
bdvétO • 120 db Nmet • sztnes RGB 
joy 42 000 F 1 -én 


Cím le 


u 7 7A 


• Amiga CD32 3 db jétékkal eladd 
Érdeklődni lettet Tel 276-0930 
(17 éra mén) 

• Eladd egy féléves A1200 • joy¬ 
stick . 80 db lemet Érd Kállai 
Tamás 4225 Oebrecen-Jdzsa Tokait 
II. 2 

• A500 1MB RAM 


Róbert 8400 Ajka. 

Tel 88/311-284 
• Eladd Amiga 500(.)-not Wm- 
cnester vetérld . 2 MB RAM Két 
SCSI Ide csatlakozd CO-pro- 
cesstor foglalat Ara 20 000 FI Érd 
Bp Csanádi Ede Tel 112-49-38 . 


Béres Uszld 10S9BP . Jdsu 5 észt 

PC KERES 

• Keresek GF vagy ai megieiervifl 
rutint Assembly nagy Pascal nyelven 
Cserébe programokat vagy pénzt 
adok Cím 9021 Gydr. Or Kovács 


el 96/427-596 

EQYE8 KÍNÁL 


• Sega Megadhve . 2 |oy ♦ 1 • . .•••-. 6 dt uzetta 

. * ' eladd Cím Kis Zoltán 6352 Fájsz 

Cup Tennie. Beimen Retums ). Honvéd utca 37 Tel 76/361-497 

Alkudéi leket. Ar: 35 6(0 Fi 
Horváth Attila 6050 
lajosmlzse BemJ át 26 

• Eladnám Sega Game Geer-t pár 
programmal, kiegészítőkkel Érd 



kártya 2 MB RAM 40 MB V 
HOC. 12FDO egér keyboard bt 
1/0 kártya Tel Kriszti 


• Eladd C64 . lemezmeghalld . 21 
|0y. játékok Érdeklődni leket Tel " 
2760930 (17 dia után) 

• Eladd ttldn >s. C64 gép. 2 db 
magnó, 2 db Floppy, Citizen 
nyomtaté, 2 db joystick. 3 db 


• Eladd agy SNES . 3 játék {Manó 
» World . 2 másik) Ar i 

szerint Tel 2-157-669 

• '■ 

1 aStarWarsc játékot 6000 FI vagy 
> Zeida IV-re Cím B900 Zalaegerszeg 
l Tok# M u 16 1/2 Bor Zsolt 
• Megadnve programok eladdk 


• Eladd Sjnsel Rrdeis és Mortal 
Kombál Aruk 4 000.6 000 Ft vagy 
• Supar Nintendo ♦ Mártó All Stars elcserélném Jungle Slnke-ra 
-—- -— ^0 Címem Szabd Sándor 4300 
Arak Nyírbátor Zrínyi út 82 
íb uuu-b uuU-5 000-6 0f 
Sas Sándor 36342 063 



3900. Som 
Cool Spol 4900, Rambo 
Tkiy Toon (USA) ... .. 

2000 Ft-án Cím Sándor László 
8500 Pápa. Igái u 10 1/6 
• Eadó SegaMegafrvel 12000R 
. corárol padok 2000 Ft/db ♦ 13 db 
3000 R-14000 Ft-ig Pt VMua 
--onc H. 9000 Ft 

Ernám. 2531 Tokod. Mápat 014 



• 3 Game . .. ... . 

Cím Acsády Somé Budapest 
Országház utca 15 
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Véres húscafatok, fröccsenő ütő¬ 
erek. hörgő torkok és lüktető szí¬ 
vek Nem a Mortai Kombat III elő¬ 
zetesében mazsolászok, hanem a 
Hónap Bukását ízlelgetem A leg¬ 
paráznább fejlesztők álma vált va¬ 
lóra az immár második részét is 
megért ZOMBIE APOCALYPSE 
1-ben amelyet néhány nappal 
ezelőtt unalmamban töltöttem be 
az Amigámba, mint Public Domam 
(Add Tovább. Szamár A Végállo¬ 
más) terméket Bár Ismerek né¬ 
hány alapművet (Az erdő szel¬ 
leme, Péntek 13, A dolog), ezen 
"műalkotás' mellett mindegyik 
szende gyerekmesévé törpül 
Kezdődik a dolog azzal, hogy 
csontritkulásos tünetekkel kezelt 
roncsolt fejű brékelő pasik cso¬ 
szognak felénk a képernyőn, és 
ha nem lőjük őket szitává a célke¬ 
reszt Irányításával, akkor cafatokká 
tépnek bennünket 


r 


MW . . S 


És ez még mind semmi! Attól 
függően, hogy hol találjuk el a 
manuszokat. göcsörtös kezük, lúd- 
taipas lábuk, csinos derekuk, vagy 
kicsiny fejecskéjük loccsan a be¬ 
tonon Aki még mindig szeretne | 
tunkolni, annak extra meglepe 
is tartalmaz a műremek a kép- I 
ernyőbe, azaz bele a néző ké- 
Oébe is fröccsenhetnek a cafatok I 
- guszta, ml?! Szerény véle¬ 
ményem szerint, aki ezzel a já¬ 
tékkal látszik, azt minimum ideg- 
kezeiésre kellene elhurcolni, de az 
életfogytlglanig tartó diliház sem 
túlzás Az alkotóját pedig orosz¬ 
lánok közé kellene vetni, hagy 
érzékelje élőben a vér melegségét 
és enyhén édes szagát... mm 



Az emberek egyfolytában 
küzdenek egymással. 
Sajnos az a baj. hogy 
sokan közülük élvezik Is 
ezt. E havi dumámnak tö¬ 
kéletes mottója a kővet¬ 
kező ősrégi, de nagyon ta¬ 
láló vlccecske: 

"Három jóbarát becsa- 
jozlk. Szombat este talál¬ 
koznak a nőcikkel, aztán 
vasárnap összegyűlnek, 
hogy megtárgyalják a 
vadászat eredményét." 
Kérdezik Is egymást sor¬ 
ban: 


-és a csajnak? 

-Neki háromszor! 

-No és neked? 

-Hát nekem ötször. 

-És a nődnek? 

-Neki hétszer! 

-és te hányszor láttad a 
vörös ködöt? 

•Én bizony tízszer 
egymás után. 

■És a csaj? 

■Az el sem jött! 

| Szóval vívunk egymás¬ 
sal Oe néha eszembe jut. 
hogy a számítógépekről 
sokkal könnyebb vitat¬ 
kozni, mint például az 
autókról! Hiszen gondol¬ 
junk csak bele abba a szi¬ 
tuációba. amikor három 
nepper három ugyan olyan 
típusú kocsiról próbálja 
egymást meggyőzni: 

■Az enyém a legjobb, 

ért az 20-szal gyorsab¬ 
ban megy. mint a gyári 
adat! 

•Öcsi, az enyém 40-nel 
megy többet, mert annak a 
motorjába belenyúlt a 
Karesz bácsi! 

Tacskók, az enyém vi¬ 
szont jobban fütyül, mert 


annak egy kettes lemezt 
ütöttem a kipuf-csövébe! 

Node lássuk hát. hogy a 
birka számítógép/vldeo 
játék tulajdonosok miként 
marakodnak egymással... 

HÁROM PC-S 

-Nekem megvan a 
"GYÚM" majdnem vég¬ 
leges verziója, ami majd¬ 
nem mindent tud! 

•Nekem viszont a 
végleges verzió van meg. 
ami aztán tényleg mindent 
tud! 

-Gyerekek, nekem már a 
VÉGLEGES 3-as verzió Is 
megvan, amelyben: 

1: a szörnyek CM 
COMING táblával figyel¬ 
meztetnek 

2: a pisztolygolyók befor¬ 
dulnak a kanyarokban 

3: a környezetvédelem 
fontosságára utalva a 
főhős összegyűjti és 
kidobja a kilőtt sörét- 
patronokat! 

Tanulság: felesleges 
Izgulni, ugyanis a készítő 
már rég dolgozik egy 
újabb, még többet tudó 
verzión 

KONZOL VERSUS KONZOL 

-Az enyém 256 színt tud. 

-Az enyém meg 1256-ot. 

-Az enyém N sprite-ot 
mozgat 

-Az enyém N+2-t! 

-Az enyém kellemesen 
zenél. 

-Az enyém 125 szólamú, 
digitális muzsikát tud! 

Tanulság: elvileg Itt 
eldönthető lenne, hogy ki a 
nyerő. De férfitársaim, 
tegyük a szívünkre a 
kezünket: hányszor esik 
meg, hogy epekedve néz¬ 
zük meg az 1.90 magas 
bombázó alakú, feldíszített 
bártáncosnőt, de aztán 


mégis azt az 1.60-as 
középszerű tündérkét vá¬ 
lasztjuk életünk párjául, aki 
órákig képes hallgatni a 
felfedezésünket arról, hogy 
az ULTIMA 23-ban hol van 
elterjtve a vak istennő 
üvegszeme 

MORTAL VERSUS STREET 

-Én 128 Hit Combo-t is 
tudok csinálni RYU-val, 
csak éppen most ne 
került! 

-Én meg Télapó klvég- 1 
zést SUB-ZERO-val. csak! 
már elfelejtettem! 

Tanulság: végül is mind- 1 
egy. hogy milyen a játék - r 
előbb vagy utóbb úgyis az I 
OFF kapcsoló után nyú- r 
lünk...és hátradőlve min- 1 
dennél nagyobb örömmel I 
kortyolunk a kedvenc I 
sörúnkből/kólánkból/akár- r 
minkből. 

VÉGÜL A CSEMEGE ■ 
KONZOL VERSUS 
SZÁMÍTÓGÉP. 

-Az enyém 1 másodperc I 
alatt tölti be a játékot egy I 
kártridzsról A tied viszont | 
fél óra alatt 12 lemezről. 

•Az lehet, de én 25 adat- 1 
bázist kezelek egyszerre, te I 
meg maximum a kazettáta 
tudod felvésni a nevedet! 

•Ml 4-en tudunk focizni I 
egyszerre ezzel az elosztó- 1 
val! 

-Mi vlszom 39-en tudunk I 
földrajzot tanulni egyszer- r 
re. ha odatérunk a monitor I 
elé! 

Tanulság: ha egy m 
lomban őrölnének, még I 
kozós nevezőre Is juthat- 1 
nának. mert • aki nőket I 
akar kukkolnl. az a női na- ■ 
pozóba megy Aki viszont I 
férfiakat, az a gőzfürdőbe I 
Egy a lényeg: MENJÜNK I 
VALAHOVÁ! " 
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MANAPSAG A PLATFORMJÁTÉKOKKAL DUNÁT LEHETNE REKESZTENI, DE A 
PUTTY SQUAD TORONYMAGASAN KIEMELKEDIK A TUCATJÁTÉKOK FOLYAMÁBÓL. 

A nyíri programszünet ulln végre megielent zésével összeszedjük bájtérsamkat a mér lent ölni. csak 

Amigára egy viszonylag jó kivitelezésű játék a említett bekebelezős módszerrel Ők egyébként több ütés- 

SYSTEM 3-tól A stull sajnos vagy tálén végre pont úgy néznek ki mint ml. csak piros színűek sel vagy 

csak az Amigái 200-as tulajdonosok szivét Mikor a pályán az összes társunkat összeszedtük, egy kól- 

melengeti meg s a hírek szerint a cég nem is tér- megielenik egy vagy két irányjelzö nyfl. amelyek a csönvett 

vezi a játék megielentetését ASOO-asia A iltékban kijárat hollétét mutatják bukósisak 

’Silly' Putty-t irányítjuk, akit a kiadó hasonló cimű nekikló- 

alaki Természetesen ütünk során 


mint a négy égtél 
így gyorsabb helyin 

A JÁTÉK CÉLJA 

A létek lényeg*, hogy a pályák 


5761 


o k t ó b e 
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Üdvözlök minden egyes LONG LIFE 
ra|ongót abból az alkaiomböl. hogy 
valószínűleg utolsó alkalommal jelent¬ 
kezem exkluzív beszámolómmal az év 
(évtized?) bunyós játékának előké¬ 
születeiről Ennek legfőbb oka. hogy a 
produkció 99 9%-os állapotban van. már 
csak néhány extra "beszerelése" van 
hátra, hogy a legigényesebb játékosok is 
elismerően bólintsanak, ha meglátják Mire 
is gondolok? Először is a krónikus memó- 
naproblámák ellenére is sikerült beprésel¬ 
ni egy Igen látványos elemet a játékba: a 
figurák álló helyzetben is mozognak, nó¬ 
gatják a testüket - a Iá MK és SF2 Ez 
dinamikát kölcsönöz még a legapróbb tá¬ 
madásnak vagy védekezésnek is - nem is 


beszélve arról, hogy esztétlkusabb lett 
általa valamennyi mozgássor (nem álló 
helyzetből ugrik valaki három métert, 
hanem előtte "bemozog", rákészül a ne¬ 
héz mozdulatra) 

Az esztétikai tunlngon kfvűl komoly 
elórelépés történt a hangok terén is végre- 
valahára sikerült egy hangdigitalizáló mo¬ 
dult beszerezni, amely igen |ó minőségben 
adja vissza a felvett hangokat Ez 1994- 
ben már antik darabnak számít, és a 
régiségkereskedők sem nagyon foglalkoz¬ 
nak vele A digitalizált elfekteket két helyen 
hallhatjátok maid Egyrészl a kiválasztott 
szerepló nevét dörmögi majd el a számí¬ 
tógép a Select képernyőn, másrészt a har¬ 


cot digitalizált puffanások és csattanások 
fogják kísérni Mivel itt is komoly memóri- 
akorlátok befolyásollak a minőséget Inkább 

hetó minőségben fognak zengeni 

A doboz tartalmáról Is szólnék még 
néhány szót Mivel szeretnénk mara¬ 
dandóvá tenni a produkciót, ezért 
nagyalakú dobozban lehet maid kapni, 
amelyen az 576 KByte játékok eddigi 
legfémesebb design ja feszít majd A 
kézikönyve 100%-osan színes lesz. 
teletűzdelve képregényszerú grafikákkal, 
remek képekkel, lebilincselő sztorival és 
egy köd táblázattal (reszkessetek szoftver¬ 
kalózoki) 



FOXX 


H^^S^vfolvamloTszám ÍIh 

1994 október 
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VILÁGSZENZÁCIÓ AZ ÚJSZÜLÖTTOSZTÁLYON ! 
















AZ ÖTFÉLE NÉZET 



Nyakunkat kedvünkre 
tekergethetjük fejünk 
körül. Az ábrán látható' 
két pötty közül az egyik 
fejünk, a másik sze¬ 
münk állását jelzi. 


Testünket állóhelyzet¬ 
ben bármerre dönthet¬ 
jük, leguggolhatunk, 
vagy akár le Is fekhe- 
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A d d a m s 
Family-ben 
Tovlbbi fő¬ 
szereplők 
lesznek 


íj* Üq\ cjnbéfi 
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édesebb volt. mint egy egyszerű 701) WIN CH I W W*HI>m 

THE GAME- felirat Mit rég durmolnom _ . 

kelted volna az ágyikótan. de hál ki tudta I “*? **!“**.■ 
akkoi otthagyni a! a Iránya hetedik Hilde- 3 
lésP Kit étetekéit aktot, hogy mit hainalt 3 ^ 

lél kenő van? Régen nem tartottam lomot- * 

.tat a szitából 

ila ködtelhőte Gyűjtsük be a 


2 Ldyik szét a tadar tornyot 

3 Pusztítsuk el MALONE 5 épületet 

4 Pusztítsuk (bombázzuk?) el (le) a 


5 Lőjük szét a generátort - érdemes 
ezzel a küldetéssel KEZDENI 

6 Tisztítsuk meg a kaszinó kornyékét 



verjünk lünkre -khéveaviS-t! 


tiszta, a togtyot éhe kell kivezetni 1 

1 léjük ki MALONE épületen, eiószót a 

2 Mentsünk meg 27 cMn a tüzhatlletól 


3 Pusztítsuk N a lézertegyver íránydó 
rendszerét, a kezelőket, a monitorokat 

4 Léjük szét a fegyver energia telepeit 
mert ezek matt sérthetetlen 

5 Robbantsunk nylllst a fegyvert ta¬ 
karó dSdeten 

6 Robbantsuk tel MALONE lófodl- 


B kéne már kazde-n, a 
Illőm vítasztfoln. a ma: 


B-t és már látható is a meg STINGER-! és hatoljunk be a Mos 
társulat - ez a pali pont jó lesz Nicsak. hat- beiáratonálAgyaiogelWgzendólela- 
manktSOEk eltűntek-nem árt maid ezeket dalok egyértelműek a végén a bombá- 
1 fickókat is megmernem játék közben. az X gombbal hfvjMi 
Mar harci gyakorlatuk lóval megelőzi a 
többekéi - ez még hasznomra lesz< Szóval 
akkor START | 0 nne. ha szóltam volna 
már az Irányításról Tehál következzen a 
lényeg távirati stílusban aiaooeállltásnal 
'A' nyomvatatlva » Irány, oidalezás a 4 Lopiuk el a terveket 
hetltopéerref. Wved cucc (bomba, bunker) 5 A T vezetek elvágása után pusffl- 
ledobása. színién 'A' Felhívom továbbá suk el a GRAV-okat 
figyelmeteket arra. hogy a lotók az 6 Vegyük lel a szuperbombái es dobjuk 
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A játék valójában alig tér el a szokásos akció anyagoktól, de 
tényleg szuper grafikája miatt a jobb falatok közé sorolható. 


SOCCEfi 


ko/ul vilas/lhatui 
összedobhatunk 
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A FANTASV REGÉNYEK NÉGY FŐHŐSE SZEMBESZÁLL A SÁRKÁNYOK KIRÁLYA ELLEN ! 

McM ja* «gy Után jelent -k tolla játékkal \ . if 

Inét egy piros pontot szezett 

. jjgpM a CAPCOM, de most mar ideje lenne már valami stratégiái«t . ■ ■: ’■ 
i.í é sí JP programot is összehozni ! 


lem egy Kicsit mertszi 
H,aM ’Wi ugyanis 


1EREKASZTAL MELLÖL 


CAPCOM 


140 
O 1 


ttT-mr 












SUPER NINTENDO 










































Most. hogy máf az 5/6 SHOP kínálatában is meg¬ 
található a SUPER GAME BOY nevű kiegészflő, elér- 
kertinek láttuk az időt hogy az újság hasábjain is 
bemutassuk nektek A SGB lényegében egy nagyobb 
méretű SNES kazetta. melynek nyitásába behelyez¬ 
hető egy GameBoy |álék Ennek segítségével a GB 
lálékok lejátszhatok az SNES-en. TV-n nézve körül¬ 
belül Otvenszer nagyobb képernyőn 1 SOI. a látékok 4 
lekele-tehér árnyalata is megváltoztatható előre be¬ 
állított vagy tetszés szerint választott színek segít¬ 
ségével Az újabb GB játékok között vannak olyanok 
is. amelyekbe elOre beépítették a SGB mödot. így a 
SGB-on leiátszva 256 színben jelennek meg (ilyen 
pl az Aladdin, a Oonkey Kong és a Tetris 2) Azt 
hiszem ennél tflbbet egy GameBoy tulajdonos sem 
kfvánhall 


Mivel a SGB-hoz ismét csak egy nevetségesen 
lordilott magyar nyelvű használati utasítást adlak 
(vajon ki készíti ezeket a röhejes irományokat?), 
megkísérlem bemutatni nektek, hogy miként Is 
működik a kazetta Sainos az idő rövidsége miatt 
nem tudtam letotöztatni a kezelOképernyOket. 
ezért iktassátok be a SGB-otokal és nézik együtt a 
leendőket 


A SGB-on bekapcsolás után rögtön bejön a játék, 
mintha csak a GB-on néznénk Ahhoz, hogy 
belépjünk a SGB menüibe, egyszerre be kell nyomni 
az L és R gombokat Fontos, hogy az átkapcsolás 
után a játék nem áll meg. ezért keresselek valami¬ 
lyen álló képernyőt vagy pauzáljátok le a programot 
Ha a játék alapszíneivel akartok variálni 
MINDENKÉPPEN olyan képernyőn álljatok meg. 
ahol a JÁTÉKTÉR látszik, mert a kezdőképernyőn 
beállított színek néha kivehelellenné teszik a képet 


sarokban egy irányító-ikon látszik, ha SNES egeret 
kötünk a géphez, ez természetesen múdosul) 


' Az első Ikonnal az előre beállított szlnkészietekbői 
választhattok A-löl H-ig láthatók a 4-es összeállítá¬ 
sok. csak bökjelek rá a nektek tetszőre és nyomatok 
A-t A ‘szám' Ikonra nyomva további 4 szlnkészlet 
hívható be Ha világit a bal oldai kis fejecske, a 
látóknak van gyári SGB módja, az in kapcsolható be 
KERET 

Alapállapotban a keret a GB gépet utánozza Ebben 
a menüben 9 gépi kertel közül választhatóik A kis 



A negyedik ikon takarja a leg¬ 
bonyolultabb menüt itt saját magatok 
tudtok színeket állítani Szerintem ez 
tök telesleges, hiszen az ALAP¬ 
SZÍNEK menüben az összes értelmes 
variációt meg lehet találni Tehát az 
alsó sor ikonjai 





A beállított színeket úgy tudjátok cserélni, ha rá¬ 
böktök valamelyik négyzetre a 12 közül, utána pedig 
a 4 alapszín közül az egyikre Ha esetleg olyan beál¬ 
lítást találtok, amelyik megfelelő, legyezzétek le a 
kép tetején levő kódot - így legközelebb is tudjátok 
használni azokat a színeket 


Itt tudtok saiát magatoknak keretet tervezni Ehhez 
a színek közül kell választani, majd a vékony és 
vastag ceruzával rajzolni Ha törölni akartok, a 'kéz' 
ikonnal be kell jelölni a területet, utána a 'bombával' 
radírozni A fekete kis négyzet azt jelenti, hogy csak 
a keretre rajzolhattok, ha viszont az üresre nyomtok 
rá. akár a képbe is (hogy ennek mi értelme van?) 
Az SGB nem tudja megjegyezni a rajzolt képet. így 
kikapcsoláskor törli azt 

Szerintem ennyi segítséggel mindenki elboldogul 
majd Összességében nagyon praktikus szerkezetnek 
tartom a SGB-l. de a színezés opciója csak a gyári 
SGB játékoknál |ön ki igazán A régi lekete-lehér 
programoknál elég sokat kell próbálgatni ahhoz, 
hogy egy igazán szép kombinációt találjunk Én 
eddig is meg voltam elégedve a monokróm grallka 
minőségével - lényeg az. hogy végre a TV-t nézve 
játszhatok' 


MARTIN 










JlMedieval jEngland 1268 A.D, 
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hatunk, ezért láthatatlan. Közöttük bármikor 
egy kattintás segítségével váltogathatunk Ha 
a két karakter tulajdonságait összevetjük, 
kiderül, hogy túl nagy különbség nincs kette¬ 
jük között, legtöbb hasznuk az általuk meg¬ 
duplázódó életerő és tárolási kapacitás. Ez 
utóbbi felettébb fontos, mert olyan nagy 
számban kell dolgokat gyűjtögetnünk, hogy 
gyakorta le kell mondanunk egy-egy hasznos 
holmiról, hogy aztán később vissza kelljen ér¬ 
te caplatnl. amikor már egy kis helyet tudunk 
neki szorítani a hátizsákunkban. Hogy a sze¬ 
repjátékosok is boldogok legyenek, a számta¬ 
lan fegyver és használati tárgy mellett varázs¬ 
eszközök és rünák is felvehetők, amelyeket 
helyes arányban és sorrendben összekeverve 
alapvető varázslási képességekhez |utun\, 
úgymint gyógyítás, időleges pa|zs. lebénítás, 
tűzlabdahajltás. stb 

PRO ES KONTRA 

Mint a bevezetőben említettem, a játék óri¬ 
ási vívmánya, hogy CO-ről, viszonylag gyors 
hozzáféréssel olvassa a helyszínek adatait, 
ezért a merevlemezes kalandjátékok gyakori 
“gyilkosát", az állandó lemezcserélgetést kiik¬ 
tatja a játékból. Nem mondom, még egy 
hajszálnyit lehetne gyorsítani a töltögetésen. 
de ne legyünk telhetetlenek. Főleg ha elnézzük 
a képernyőket, nem lehet egy szavunk sem 
panaszra: az aprólékos műgonddal megrajzolt 
konyhában lobog a láng a kondér alatt, 
dülöngélő részegek randalíroznak a kocsmá¬ 
ban, stb. Nomeg ne feledkezzünk meg a több 
mint 200 helyszínről és megszámlálhatatlan 
sok szereplőről sem. amelyekkel közelebbi 
kapcsolatba kerülhetünk a játék során Talán 
csak a túlkompllkált fegyverhasználatot, a 
gyakorta túl nehézre sikeredett (értsd vak¬ 
szerencsére bízott) feladványokat és a csak a 
világkapuknál módunkban álló limitált men- 
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ropsz már benne is voltam 
a játék sűrűjében. Nincs 
örákig tartó, csillogó-vll- 
logó Intró. ami elhúzza az 
ember orra előtt a mézes¬ 
madzagot. hogy aztán 
arculvágla egy ramaty 
játékkal. Nem. Itt a játékon 
van a hangsúly - nagyon 
helyesen! Órákig lehetne 
ecsetelni, hogy a Ranarök 
idejében járunk, a germán 
istenek javában vívják ha¬ 
talmas háborújukat. Odln 
(a jó Istenség) és Löki (a 
gonosz) párharca már-már 
a gonosz oldal felé billen. 
A küzdelmet csak egy 
mágikus talizmán fordft- 
hatja jó irányba, amelynek 
megszerzéséért Heimdall 
és csinos segftőnöje. 
Ursha Indul harcba a négy 
“tartományra" osztott bi¬ 
rodalomban Nos. ennek a 
hosszas bemutatása ma¬ 
rad el a játék elöl. hiszen a 
kézlkönyben minden le van 
írva fehéren feketén, s így 
az alkotók Inkább a játékba 
adtak bele apalt-anyait 
RP6. KALAND ES AKCIÓ 
REMEK ELEGYE 


Több alkalommal Is foglalkoztunk már a 
Core Design ezévi legnagyobb durranásával, a 
Heimdall 2-vel. Ez nem véletlen, hiszen a játék 
egyedülálló a maga nemében: mind terje¬ 
delmével. mind megjelenítésével egyedu¬ 
ralomra tör a hasonló stílusú társai között. 
Most. hogy meglelem a CD32-es változat Is. 
ki merem jelenteni, hogy ez az első olyan 
kalandjáték, amely a CD-lemez technikának 
köszönhetően az Amiga memóriakapa¬ 
citásából eredő hátrányokat maximálisan 
kiküszöböli. Gondolok itt az állandó lemez¬ 
cserélgetésre (tisztelet a kevésszámú hard- 
dlscre Installálható kivételnek) és a memória- 
limit miatti szín-, vagy hangminőség lebutí- 
tására. 


Tehát megérkezünk 
kalandjaink első állomá¬ 
sára. a négy időkapu elé. amelyből egyelőre 
csak egy van nyitva - a többi csak Idővel, a 
talizmándarabkák megtalálása során nyílik fel. 

Segítőtársunk, Ursha is velünk van. de mivel 
egyszerre csak egy főszereplővel mozog¬ 


tési lehetőségeket 
laként felróni 
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MisUim HótdHi. (II Kivit ialahijít. 

Egy mit. vmmos tztm u«uum 
A ie ku Húzva íjaűtít iaufjít 

UzHthJLT, 6 ÍTILIT A ALTOHTIMGIKIH. 
Hosszú itfTlIT CSAI Tivoliéi. ÜLTTAM. 
Hisz HSvlttim ót ialahmit iimílvl. 
H»J» vloili lay Aóbíhíi ílltam; 
lay iívuiktt víaiius uszíwt: 

- AMA ki ÚJSÁGOT HAMU 
Mis iaimm Ili kim szín touát. 

Viay taiíh u»nyi-hagv woht aiu. 

Hít isvnízziM s vlatzít oolsítI' 

/ Tigmat-istl... Csuuh mű. 

Kilón injcimyi amhutihmív 

ÖM LOVAI IS CSAI VLSZTlMtT llSTl. 

Hisz tuota. Ultim nio* íímcs.' 

Coltom Öviül lovas mIltóm haszhálja azt. 

Hiht öm is tudja ons* iaiátom: 

. 01 HínOi isy sít sim> 4 L|avaszt' - 
-Így hi MfÍljoh. s adta azt azáhlomT 

Htt tiífa tz s itUírfiayiuBiiT. _ 
Ha iiiiíuk OMiiuh iiztn ekr^ 

Hl OLTU VILI ILIT ÍLlTüttT. 

Hisz nim imiii az. ti UiT^itpiT. 

HÍT IÍIVI ttllM. IMllll liTtM 
Hl vtcyt a sva mísmilyih mímiat. 

Amit iüt fisig hiáía hízim .. 

MOHSJA MIO HŰIM. M*llT itll VÍLTIG AZTf»" 
TUSJA. IZZH VAMMAt ÍGV SOKAM: 

ÜGY HU. HŰIM. Mim FOLYÓHAI A MISII... 
Bíl FOLYÓ HILYITT UHITHI FOLYAM 
HÍUH14 FOLYÓ FOLYATLAHÜL HIVU" 

(JlAMl Bocsi HAT. HOGy SZAviiA VÁGÓI. 

MigazaiItva 1 lisztsis iisztsiT. 

Cl tlllSVl IGY magaziht talíloi. 

S Ultim Uhitim ivígitt ’ 

6 z 0 ltl AICÍIAH CSILLAHHI LÍTSZOTT \ 
A SOHA TŰZ. S Itztvl FOGVA 
ó LATOKKAL IOSZOS UVÍLSZtl JÁTSZOTT 

A LIVIMIZ SZÍVHAMGJA LAFQZTA; 

6 A TŰZ CSAI IÍMOOLT. liMGOLT AZ ÍGIG. 
MltOl liTTA A VU51T. kis HOL 
^ A VttS tlUtZÓl. LlilTA?VtGIG. 
Mihsazt. ami AZ 6 ÍLTÍ VOLT, 


lotylldgdból fej életérzéséből. Egyik A megátalkodott persona non grata 
kiemelkedő írása Az >fJ-ü Sir ftiver mint egy csúszómászó féreg, próbába 
Síenvedései. amelyben Személyes éVné menteni rongy életét: 
nyelt eleveníti/el egyedülálló szem .. . . . 

--•*•*** íssiíiessass;- 

a személyes élményekre épülő műben Ne ontsa vele rúléiétemet, 

a költő kívülállóként meséUel a tör Hisz nem ember az. k! életet olt ./ 

ténetet. de valójában ő maga az. aki . . 

súlylásos lovagi ruhái óban útra kel hogy Ebben 0 versszakban is felszínre tör a 
a viszontagságokond^tö^rve végGWs «"*«» ^ 

elnyerje méltó jutalmát. A vers minden . da “ 6 / ? be t uj á t é kkal sz öv. a m o n do 
egyes olvasásra újabb és újabb oda ,ok °’ ö^'bekék kezébe 

lékokkal szolgál 0 költő érzéseinek vfes C °V, 19 
gáláidhoz A ,0 a végletek.g fokozott nyelvűiét. 

pesszipiizmus jegyében fogant, amely « or f • g«°tzuló és V»e kektatkikékülo 
vlllámsebeöen csap dt az optimizmus l,e2e ’ ^ « ov ° l h «'«««.tl Arany óta 
kotartikus élményébe FlgyeUGk csak nem o v«hattunk Ilyen merész szó 
mega kezdetidepressz.v gondolatsort: használatot 

ArSSwtüVa éjsötét kalapját Elindult s * műalkotás fő mondanivalája és mmt 
átíeU a betontengeren egy a költő ars poebkáj a egy versszákba 

engeren sűrítve Jelenik meg a katarzot megelőző 

A költő élete égyik legnagyobb pillanatokban. Az alkotáson kívül 
szerelméért, egy számítástechnikai egyetlen szellemi tápláléka az újság 
magozott ^korabeli aáátök szerint egy olvasás volt, azon belGI b a már említett 
,ófé>6yte cimC ponyvaldpért) Indul 576 HByte lapozgatása Jelentette 
nadbo-tSz elébe tornyosuló kispolgári számára a túlélés tehetősőgét. 5zám- 
szenny ellen, a városi éle» fojtogdtó és tálán ismert és ismeretlen sorstársa 
minden emberi érzést kiszívó Torony- nevében is írja tehát azt a négy el 
hazainak révében akárcsak egy XX. mélázó sort. amelyben szivbemarkoio 
százodi Don Outfote. Elkeseredettsége erővel és költői fogások tucatjai segif- 
és elszántsága tisztán kiolvasható ségGl hívásával ecsetek élete egyé lég 
szavaiból, mikor a lovagi tornák szel- fontosabb értelmét: 
lemét idéző hangon a 'zÚjságárushoz' . T 

j. . * . tudja ezzel vannak így sokan 

Úgy kell nekem, mint folyónak a meder... 
Bár folyó helyett lehetne folyam 
Nélküle folyó folyatlanul hever.' 

És ebben a plltonatbon elértünk a köl¬ 
temény csúcspontjára, az optimista 
hangvételű megoldáshoz. 5zfnte sze¬ 
műnk előtt látjuk, amint 0 költő (azazSir 
ftiver) köpönyegét, dús haját és legfél¬ 
tettebb kincsét, az ÍU5Á6 lopj alt borzot 
Ja az őszi szél. hősünk szemében ősi tűi 
lobog, szikár arcára alig látható 
zenéssel kitelepszik a megelégedettség. 


Adja az ÚJSÁGOT hamar. 

Hí g kardom éle nem szeli torkát. 

Vagy talán korányi nagy pofont akar. 

Hát igyekezzen s végezze dolgátr 
A kor egyik legrútabb teremtménye a 
1 Újságos' nevű féreg, aki a kispolgárt lét 
egyik legietisitultabb.és minden gálád 
ságát felmutató megtestesülése. Kost, ic 
garázda, úrhatnám polgár, aki a kor torz 
törvényszerűsége' miatt^tső tulajdo¬ 
nosa az úJságnalbjyoszaélve ezen 'elő¬ 
jogával'; készakorvd csak j a példányt; 
rendel még a népszerű lapokból b.'hogv 
aztán főurbköt-megHletű talpnyal^t 
vegye'körűi azok /észéről. akiknek'' 
léteiemea fent nevezett magazk\.De 3é 
ftiver nem hódol bé g ga>dd»dM<jjjnem 
igazi lovaghoz méltó szavakkal poron 
csojja rendre a hitszegöt; 

'■Golfom övben, layiS méltón hasznájjaazt. 

Mmt ön c tud|a drága barátom 

Ok nélkfleSy'SIr sem húz ravaszt 
• tgy netréfjWon.s adJaaztoJánlomr 


ftdez ftlchárd aZ ézerklnc«Zs évek 
Végén szúletett, étt. atkoT'otf. Meghata 
rozó szerepe volt a korszakmai tárgyú 
irodalmában. SrdJa a XX. század feigyor 
sült tempójú világában kőkaput vágott 
az érző sziveknek, hogy felszabadultan 
szippanthassanak letűnt korok gondo 
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lesz Csalt oivaso fréi 
eailogeimed »>noa afroi 
tértik, l mogöt 

senki te vezet o« a kuli 
vagy megts"’-Bizony ai 
program v áréi t^evyze 
mögött' rajteimekoe es 
neted, hegy .látszólag 


Diograrmidk .gén 


Xerrai a uJ 

ak es teirot>-i 
zenéiét lek- 


y szerint • de 
az Ócean-tó. 















: CENTRAL INTELLIGENCE 
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•4" pze^re'yekjistl 

■ ) célkeret 




jri célpontjBi 


t>|. Hf rfir itieglmfcok a tabunkat fegy' 


va'keti működtetnie hérom csHMunlet. 
naHJ srabad gthafna'kodW oBfflMÉH 
ooknuok. Lehetőleg az alatta ma titoglta*. 


Mrövali atet egy kicsit is 
asul azura a komolyabb 


cl' 


ÉRTÉKELŐ 


AMIGA : 
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Fantazmagória 



néha akár az Muksi is kocUrtfyák 
irtuk Miskor meg elárulták ókét 
sióval elég nehéz sgy törvényes 
gonosz karaktert kijátszani ■ 
Nagyikból az alábbi dolgokat \ Jt 
tartják lontosnak az ^ r ' 
életükben (a sor- ^rí-, 
rend igen sokat s 

számit^ *4*'- 


Ne lelediük a gonosz karakterek 


RÉMSÉGEK KICSINY 


IjnHanyag, viaszfigurák, festék a szIvAv'anyhártya mlndeirszlnében 
és minden, amiről csak egy jó pécés álmodhat 


SZEREP! ATEKMENN YORSZAG A 

, • Könyvek a két legismertebb világnyéNjkn angol, magyar; 


Néhány újdonság, mivel bebarangolhatjátok a tér és Idő valamennyi ösvényét: 

Cyberpiink 2020: amit tudni akarsz a drótozott románc világánál, de eddig csak fénymásoltad... 
Nlghl City Sourcebook: aljas utcák, tuningolt bandák és korrupció. 

Chrome book I-2: a technokrácia diszkrét bája. 

Corporation Report I -3: bepillantás a hatalom kulisszái mőgé. 

A Culde to the Net: a cyberspace agyperzselő világa. 

Rockerboy: a crometal bárd|alnak csendes hétköznapjai. 

Cybergeneratlon: még fémesebb, még véresebb, még érdekesebb - Cyberpunk 2027 
Indlana |ones szerepjáték: a név magáért beszél... 

Dream Park: virtuális szerepjáték Steve Bames és Lány Nlven regénye alapján. 
Underground: üdvözöljük a Cyberfunk enyhén beteg világában - röhögje halálra magát. 

AD4.D cuccok a klasszikus szerepjáték szerelmeseinek: 
játékos készletek a négy alaposztályhoz (kockák, figurák, ceruzák, karakterlapok stb). 
Wodds of TSR: vadlú| artbook. 

CRy by the Síit Sea: kiegészítő Dark Sun Conanba öltön Mad Max világához. 

Cím: Bp., V. Kossuth Lajos utca 4. (a Ferenciek terén, a metrótól I percre). 
Telefon: 118 58 94 
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is addig Adott szavukat bármikor készek 

. i/egni szinte lételemuk a hazugság Az f 
gonoszkodásl Háromságnak tartják, elvégre 


esetben tart|ák be. minden enekes tárgyat igyekeznek 
megszerezni Néhány kevésbe ertekes dolgot azért 
hagynak a csapat többi tagiának Is. nehogy azok 
gyanút fogjalak. Fő az óvatosság 


Annak ellenére, hogy indy sose állt túl közel a szí- kommá* 
vemhez Sót. Hollywood egyik legnyálasabb agy- mstákal, 
szüleményének tartottam és unom most is Az viszont (legaláb 


m/t 



világából *gy ió szerepjátékot A kíváncsiság 
pedig nagy úr 

A játékban hál' Isi 




ír lényegében jól felépített és játsz- 


KAOTIkUS GONOSZ 


úgy kedvtelésből gyilkolnak és pusztítanak N 
érdekli ókét a törvény, becsúlet. adón szavukat i 
" Bk megszegni Csak ntkán éli ' 


volnánk mink. közép- 
európaiaik) Hogy Helyin 
meg Szibéria? Egyáltilán 


Jf d 

\ r» 


- SiMbilfr&iíutr: az alapszabályokai egy 


gukat Bármikor készek az árulásra és csehietésre. egy 



alfélé lokerkém lunkcronálnak. rázós helyzetekben 
vethetiúk be ókat pl egy tulajdonságunk időleges 
megnövelésére Kasztok, osztályok egyáltalán nin¬ 
csenek. a tulajdonságok és képzettségek határozzák 
meg karakterünk erősségeit, gyengéit 


tünk az a.) csoportba. Pl. a 
nácik vagy a kulttsták Hflúű, ók 
aztán nagyon rossz emberek 
Állandóan rejtélyes műtárgyak u 




ek meg De aztán megjelennek a 


Sót. nagyon is jól Elég a világai 
játékban Valahogy túl geil. túl nyálas túl egy kiesd átdolgoznunk, s máris remek délutánokat 
kémek és értékes kincsek 


llFANTASY és szerepjáték SZAKÚZLETi 



EZT LÁTNI KELL! 


1036 Budapest. 

III. kér.. Lajos utca 40. 
Tel.: 250-41-57 
Nyitva: H-P: 10-18 óráig. 
Szó: 10-14 óráig 


AD&D angol nyelvű szerepjáték, minden létező 
kiegészítőjével. 

Havonta 4-5 féle újdonságl 

Magyar szerepjátékok: Harc és Varázslat. M.A.G.U.S.. 
Középfölde. Star Wars. 

Régi és új regények, lapozgatós könyvek, művészeti 
albumok, poszterek, matricák. 

















Az Ameri La függetlenségéig vezető töbL évszázados utat most 


COLONIZ 


Creaíe a New Naéicm 



eddig a jlttkok csúcsai Játszottunk más étátokkal 
is. d« a ClV-et agy-kit hónap útin ú|ra elővettük 
Emiatt persze az egész kezdett kicsit unalmassl 
válni. így alig virtuk mér a folytatást S most végre 
megérkezett az ú| stratégiai-szimulációs |áték. 
melyet szintén a MlcroProse készített Síd Meler 


melyek munkáiukkal s a bennszülöttekkel folytatott 
kereskedelemmel minél nagyobb hasznot hoznak az 
anyaországnak és királyunknak A telepesek persze 
egyre rosszabb szemmel nézik, hogy munkáluk 
gyümölcse távoli királyuk kamrá|ában kőt ki. s így 
egyre nd az elszakadást követelők száma A végső 
célunk tehát nem Is lehet más. mint a függetlenség 
kikiáltása és a szabadság megvédése A (átékot 
akkor nyerjük meg. ha előzd célunkat elértük Veszí¬ 
teni viszont sokféleképpen lehet Az egyik mód. 
hogy az Indiánokkal és más hódító népekkel vivőn 
harcban minden településünket elfoglalták A másik, 
hogy 1800-ig nem sikerül a függetlenséget kikiálta¬ 
nunk. Végül pedig akkor is vesztünk, ha nem tudtuk 
megvédeni a függetlenséget, azaz a király seregei 
legyőzik minden erőnket 

Kezdéskor választanunk kell egy nemzetiséget Ez 
tulaldonképpen későbbi taktikánkat Is befolyásolta, 
hisz minden ország más előnyöket élvez: angolok- 




mlndlg csak azt a részét láttuk, melyet embereink 
már be|ártak és leifedeztek A városok, halók és 
emberek nemzetiségét e ratz melleni kis négyzet 
színéről azonosíthattuk Az ellenfél egységei csak 
akkor válnak lámalóvá. ha egy emberünk közelében 
elhaladnak A kép |obb szélén az évszámot, kincs¬ 
tárunk tartalmát, alattuk pedig a kijelölt mező összes 
információiét (területtlpus. in található emberek, vá¬ 
rosok terményei) találtuk A láték menete a stratégiai 
programokhoz hasonló Minden kórben minden 
egységünknek adhatunk valami ü|abb feladatot, s 
ellenteleink csak ezután végzik el salát lépéseiket 
EMBEREIK MOZGATÁSA 
Embereink az irányítás szempontéból két nagy 
csoportba tartoznak Egyik részük |ár|a a világot, 
felfedez, utakat épít. harcol, őket és halóinkat a 
numerikus billentyűzet gombéival vezethettük a 
kiválasztott cél (elé. s általában minden körben 
űébb és üébb utasításokat kell adnunk nekik A 
parancsok a következők lehetnek (záróleiben a 
megtelelő billentyű): 

Go To (Bt A listából kiválasztott városba megy 
Fortltf (FI Fedezékbe vonul. Ekkor védekező ereé 
50 százalékkal megnő 


telepest irányíthatunk, akikkel le kell telepednünk az városokat, halókat, embereket, tájegységeket és tér- Induló hatóra felszáll 

Újvilágban. Virágzó kolóniákat kell létrehoznunk, mészetl kincseket élképező rajzocskák A térképnek Clttr Int (PA A szerszámmal felszerelt tel- 
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égi gjárnun 


tíionlrl(i»|J, Níhlrfy t 
inéi fedezékbe áiába tar 


k-ieióinúnk r<ly árukat akar |uk alt- 
V" N k-»'-'isa után cs»v a**,, y,,.. 
unk iif^^rmjSírjSr^tjUy --—-—' 

?ru a^elepCHes 

rW-iett. f aniaiinea'i vnbr 0M 


B^b^ai 


Hatóinkéi Bulop^éaj^f Se to carj^edT 
vagy a lárfaop'AWtf tt#z tété nu^Lj^tttWBfuk 
l-gHnnSpa Uotft r i ;j*slr"' v " ! V 
»4nÍWi«B^teSdffnMonia*kat1ülk be 
■■éctákkaCmiWwn változnak, attól lűggóan. 
hogy K egyes lóikból milyen sokat tudunk szállí¬ 
tani. * kirtiy-tlersze hasznot akar húzni az 

anir V>lAI to*4f himv Mmn mmHen IAt<«/4*ié<(kbi.ra 
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kedvéért érdemes megvásárol¬ 
nunk tőlük A környéket |lrö 


kell adnunk, hogy mely városokat érinti 
(Dattlnitton). valamint hogy melyik városőan 
milyen rakományt MN ki- és beoakoim (Unioad és 
Loaö Cargo). 


[matterf t« 
r fc/ltVtW S** 
wratcW 

P. n.t 

xuK«»r eiéintki 
/.r u utll 

nnl le 

/•PtKtvminj. " 
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MINDEN EDDIGI MEGJELENT JÁTÉK MEGTALÁLHATÓ BENNE 



175 % 

AMIGA: 500 1200 C032 


Reggel lölkelnl nagyon ramaty érzés Oe arra ébred- az elszórtan található energiatöltők egyikét Persze pályának a nehézsége) Az egyes szintek Deleiezése 

ni. hogy a jól megszokott óskor helyett egy vadidegen, ilyen 'henzinkutakból* van pontszárnnöveió és plusz után értékelést kapunk tel|esltményünkról (mint a 

hipermodern világban heverünk, még ramatyabb időt adó Is (erre nagy szükség lesz az egyik legne- Chaos Engtne-ben) 

Elképzelhetitek hál. hogy mit érzett Kid Chaos. írtkor hezebb pályán, ahol 200 (l) ellentelel kell levernünk t 

pont Ilyen helyzetben találta magát Elindult hát. hogy (I) perc alatt, amely természetesen az extra Idő Ha teljesítünk egy világot (ami ugye négy különálló 

hű durungia segítségével ösvényt vágjon magának (elvétele nélkül lehetetlen Nemhiába 95-ös ennek a részből áll), akkor egy extra lálékba lutunk, melyben 

hazáin ál ezeken a lurcsa löldeken (az ősrégi Space Invadersból importált) űrtényeket kell 


Elsőnek talán említsük a elmet való igaz. hogy még 
meg hasonló című program 
találkozunk tül gyakran (talán 
de neki a szerkója is 


rugós dobbantók egyszeresük beledobnak egy lánd¬ 
zsákkal dekorált verembe, és így tovább Ezért aján¬ 
lom. mindig legyen kéznél egy kispárna, amit szánkba 
tömhetünk káromkodás ellen, mert különben a szom¬ 
szédok hamar beszólnak 

Az előbb említett kellemetlenségek ellenére él¬ 
vezetes. szép a játék, apróbb bosszúságoktól eltekintve 
nagyon jó szórakozást nyújt Aki szered a Sonicot és a 
rave-zenét, az mindenképp vegye meg! An cjr 
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1994 október 
















samB'waa 
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így e; nem maga a ',/imMgHi 
mindegy, azért beesőn- kinyitottam; 


nvigott íjoigfln valjiiiil egy Alién maid la erfekődtem, rérganyba láp 
benyotWilt egyet a/ urmycrgomre E? íg y nem tog kulcs' kárty# 
menni InfJbb lássuk a stfNc/ónyflási (PÚM... towsgttt' , 

Meg |ú hogy a/ eleien kikapcsolta*! a ./etlővírend légre elindui 

veti. kulOntten mosl lasiilol csinált vflbia hcUilemi> iUávár liiá 
vcnliliaioi Western a kisbolygón (knty»|íl(uitar<^SUtgm is A 
vissra a városba), de legalább vetem cdt egy' tukiíP'*^* • 1 

MIRROR) es gehány kisebb kupáia/emet is I 

GARBASt ■ vám ,han Uivibbmeiilem Inilcl f A Annid ki *(it 


., légteréből, egy kaln/tu|ó 
a hányinger) ^ímoiglat nevű kalíwal 
/ségel kötöttem ha adok neki valami 
tj,wserébe elvív (prevll) Wheelnorld be. 
■>J^fca&MÍnem tudnék eljutni (hossadávú útra 
-ajgjpnls nem alkalmas a kocsim) butád a kd/épsd, 
Sgf keíicinyd! has/nalva megadtam dtleelnak a 
BalkamS&Mtai', NAVIGATE COURSE, UT 
IN COURSE TO...I III les'álltan. OtSCEND TO 
PUUtET. SELECT QUADRANT 11 lyg Ivmere. 


csengői havnálva maga Silptiinaa nyitott ajÜLMh 
rövid liabu/as után beengedetL A na/ban kikérdevteítP 
mlndéiteícrdl. mire 6 tioss/u mfclWtM duma után 
Myretl batátiábm irányit, Wheelworldre- Ekkor furcsa 
megerrásem támad mintha lobotok közelednélek az 
atldho; így Is volt. mim a nfl az emeletre küldött 
engem, miközben a robotok mar vágták is be az aytút 


NW gyvncyvi lelőtt es etvIPa kristályt Itttvel aTeneigiaá L 
illant, lton nem tudtam utánámcnni (nem tudtam kinyitni), 
kegy- bem, Ittam a ku£sing)acs elmentem ai 1 es les/ál- 

fK-Jőwlyára (egyébként ttamai kiderüli hogy.csak négy __ 
Wf levátkwályaia kapok engetMyt. úgytiugy eltévedéstől 
kttf v enetgiaaitő nyitva von. így Mjutot- 
• .y Naskál maid 


Ei bizony a bortonbolygo. Edéig meg senki sa szokott 












napjai 


mm 
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ériünk, amely használat kömén megakad Seöai in a 
kőiéi i,ÜS£...i amelyen leereszkedhető mi a szakadt 
fazonhoz Beszélve vele (és nekiadva a laposüveg 
unicumol) kedvességünket egy iD-kartyavai natáiia 


. M)rf ii'íni de az'egyik 

lét. es a '0 leiét Öntve 
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rúddal, de aram nélkül nem tudtam működtetni. 
Elmentem hét inkább Daarlon-Korvta. akol egy szent- 
eiyt találtam Összeillesztettem a térképeméi az egyenes 
vasúddal, és az így kapott tárgy pompása n beleillett az 
oltár oldalán található nyitásba (MERT...) Egy má¬ 
sik bolygóra leleportálódtam. mely Haideban volt. az 
Elveszett Bolygú A tan tetlral segítségével megoldót- 



!V/Hl 1-1; i'l -1 vT-| HT»1 




i i 1 i~i| 



T%w£j l'JJL 
\W£4g[j\ 


11 MII — 1 1 

r i t i 






























































EGY HARC, AHOL NEMCSAK A TÚLÉLÉS A CÉL! 



N E m 

Ve fighter 

A JAVÁBÓL 






NYÍREGYHÁZA, 
Kossuth u. 38. 
BÉKÉSCSABA, 
Kun u. 31. 

minden 

AMI A SZÁMÍTÁSTECHNIKÁHOZ KELL 


tUlil I 

VliLt 


LílfLY, AfiLÜ L J/‘Y'/L £&LIU IÜE 

7821 PÉCS, 

KIRÁLY UTCA 24. 

TEL: (72) * 313*863 


U&7 HUU/U-liSY, 
YlfLí U*Els<lB 













